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HEATHER DEA JENNINGS

Cognicao, musica e texto: analise de texto para a
criacao sonora

Resumo:
Em estudos recentes sobre a Cognicao da Linguistica, foi demonstrado que a prosédia

e a musica sao processadas na mesma regiao do cérebro (COUTINHO e DIBBEN, 2014).
Outros estudos recentes discutem a importancia da prosédia no processamento
emocional da linguagem auditiva e escrita, especialmente na area do ritmo (HILTON e
GOLDWATER, 2021; FITCH, 2013; PATEL, 2006). Mdsicos sao vistos como tendo um melhor
indice de deteccao correta de emocao e ritmo (CESAR e CASTRO, 2011 LIDJI, 2011).
Isso permite que os compositores tenham uma sensibilidade mensuravel ao conteudo
emocional e prosédico de uma linguagem que podem traduzir em suas composicoes
musicals para controle além dos dispositivos musicais tipicos através do uso de
idiomas de diferentes partes do mundo. Neste trabalho, elaboramos sobre um programa
para quantificar os ritmos tipicos gerados pela prosédia de um texto em uma
determinada lingua. Essa ferramenta pode ser usada para que o compositor tenha uma
noc¢ao prévia dos tipos de ritmos que surgem da linguagem em questao para poder usar
ho ato do compor.



THARCISIO VAZ DA COSTA DE MORAES

Processos Criativos em Composicao Musical para Games:
Interfaces entre Game Design, Cognicao Incorporada e
Experiéncia Imersiva

Resumo:

O presente trabalho tem como objetivo investigar diferentes estratégias musicais criativas em
prol de uma experiéncia imersiva do jogador através da apresentacao de conceitos e reflexoes
sobre a natureza multidisciplinar inerente a midia dos jogos eletronicos sob a perspectiva dos
campos da Composicao Musical, Cognicao Incorporada, Game Design e suas possivelis inter-
relacoes. A aplicacao destes campos tedricos é exemplificada nos processos criativos de trés
diferentes obras musicais pertencentes as midias de jogos eletrdnicos, cinema e animagao.
Dentre estas obras destaca-se a composi¢ao musical para quinteto de cordas, piano, sintetizador
e percussao para a segunda versao (com novos elementos narrativos e interativos) do audio game
BREU: Ataque das Sombras, jogo eletronico com proposta inclusiva constituido exclusivamente
por recursos sonoros, podendo ser interagido por jogadores cegos e videntes. Dado sua natureza
interativa, o processo de criacao musical nos Jogos eletrdonicos pode apresentar
particularidades em relacao a outras midias. E, considerando seu potencial imersivo, é
importante estabelecer uma discussao sobre possiveis processos criativos de serem adotados e
como as intencionalidades do compositor podem influenciar nos mecanismos de acao e percep¢ao
do jogador.



